SYNOPSIS: ”Pelin nimi”

· Mikä nimi kuvaa pelin ydinideaa sopivimmin?

· Mitä pelin osaa halutaan korostaa?

Lyhyt sanallinen kuvaus

· Mikä suunniteltava peli on?

· Millainen peli se on?

· Mitä pelaaja tekee?

· Mikä on pelin ydinajatus (”X”), eli slogan, perusfilosofia, tms.?

· Mikä tekee pelistä mielenkiintoisen/hauskan/erikoisen?

· Mitkä seikat kuvastavat peliä parhaiten?

· Mitä ovat pelin merkittävimmät erityispiirteet?

Pelituotannon perustelu (Miksi toteutat tämän pelin?)

· Miksi toteutat tämän pelin? Eli miksi peli ansaitsee tulla tehdyksi?

· Mikä on motivaatio pelin kehittämiselle?

· Mitä ovat peli-idean tai –toteutuksen taustat?

· Mikä on pelituotannon visio ja ydintavoitteet?

· Mitä ovat odotettavissa olevat tulokset?

· Mitä tässä pelissä on sellaista mitä kilpailevissa tuotteissa ei ole?

Kohderyhmä

· Keitä tämän pelin pelaajat ovat?

· Miksi he pelaavat tätä peliä?

· Millaisista peleistä he pitävät?

· Mitä tässä pelissä on sellaista mistä he pitävät?

· Miksi valittu kohderyhmä on tärkeä?

Menetelmät (Alustava tuotantosuunnitelma)

· Kuinka peli toteutetaan?

· Mitä ovat pääasialliset menetelmät, työkalut ja prosessit?

· Mikä on teknologia-alusta? Miksi?

· Miten teknologia vaikuttaa pelisuunnitteluun?

· Kuka toteuttaa ja millaista osaamista vaaditaan?

· Mikä on tuotannon laajuus ja resurssitarve?

Avainideat

· Mitkä 3-7 avainideaa luonnehtivat pelin erinomaisuutta?

· Mitä ovat pelin tärkeimmät ominaisuudet?

· Miten peli eroaa muista vastaavista?

· Mikä tekee valituista ideoista keskeisiä?

· Mitä valitut ideat tuovat peliin?

· Miten ideat ”myyvät” peliä?

